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License & Disclaimer

This presentation is licensed under the 
Creative Commons BY-NC License

To view a copy of the license, visit:

http://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/legalcode

➢ We disclaim any warranties or representations 
as to the accuracy or completeness of this 
material.

➢ Materials are provided “as is” without 
warranty of any kind, either express or 
implied, including without limitation, 
warranties of merchantability, fitness for a 
particular purpose, and non-infringement. 

➢ Under no circumstances shall we be liable for 
any loss, damage, liability or expense incurred 
or suffered which is claimed to have resulted 
from use of this material.

2

License Information Disclaimer



© CINI – 2021 Rel. 22.03.2021

Obiettivi
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➢ Illustrare la struttura di una richiesta HTTP

➢ Capire come usare la console di debug di un browser
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Prerequisiti
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➢ Modulo NS_1.1 - Fondamenti di reti di calcolatori

➢ Conoscenza base in almeno un linguaggio di 
programmazione
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Argomenti
5

➢ Introduzione a HTTP

➢ URLs

➢ Overview del protocollo

➢ Il browser web

➢ Struttura delle pagine

➢ Strumenti di sviluppo
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World Wide Web

➢ Il Word Wide Web (WWW) è un servizio di internet 
che permette lo scambio di informazioni

➢ Nasce all’inizio degli anni 90, quando Tim Berners-
Lee pubblica il primo sito web

➢ È composto da siti web, che sono contenitori di 
risorse che vengono rese pubbliche a utenti
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World Wide Web

➢ Il web è basato su una architettura client-server

➢ Ogni utente usa un client per accedere a una risorsa
su un server attraverso la rete

➢ Il client web è chiamato browser web

➢ Il server è chiamato server web
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URLs

➢ Ogni risorsa nel web è identificata da un indirizzo, 
chiamato URL¹

➢ Un URL è composto da varie parti, ognuna delle 
quali ha un preciso scopo

https://www.example.com/index.html

1: Uniform Resource Locator
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URLs

➢ Ogni risorsa nel web è identificata da un indirizzo, 
chiamato URL¹

➢ Un URL è composto da varie parti, ognuna delle 
quali ha un preciso scopo

https://www.example.com/index.html

Protocollo: Può essere HTTP O HTTPS. Quest’ultimo è la versione crittografata di HTTP
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URLs

➢ Ogni risorsa nel web è identificata da un indirizzo, 
chiamato URL¹

➢ Un URL è composto da varie parti, ognuna delle 
quali ha un preciso scopo

https://www.example.com/index.html

Hostname: L’indirizzo del server a cui connettersi. Vedi modulo network
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URLs

➢ Ogni risorsa nel web è identificata da un indirizzo, 
chiamato URL¹

➢ Un URL è composto da varie parti, ognuna delle 
quali ha un preciso scopo

https://www.example.com/index.html

Path: La pagina da richiedere. Può contenere anche una directory
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Protocollo HTTP

➢ Client e server scambiano informazioni usando un 
protocollo, chiamato HTTP

➢ La comunicazione viene sempre avviata dal client, 
che manderà richieste a un server

14



© CINI – 2021 Rel. 22.03.2021

Protocollo HTTP

Ciao www.example.com, mi puoi dare la 

pagina index.html?
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protocollo, chiamato HTTP

➢ La comunicazione viene sempre avviata dal client, 
che manderà richieste a un server
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Protocollo HTTP

➢ Client e server scambiano informazioni usando un 
protocollo, chiamato HTTP

➢ La comunicazione viene sempre avviata dal client, che 
manderà richieste a un server

➢ Il server interpreta queste richieste e risponde al client

Ciao, eccola qui…
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Protocollo HTTP

Richiesta Risposta
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Protocollo HTTP

Metodo, path, versione Versione, status code, status message
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Protocollo HTTP

Headers Headers
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Protocollo HTTP

Body (qui non presente) Body
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Pagine WEB

➢ Il body della risposta del server viene interpretato 
dal browser, a seconda del tipo di contenuto

➢ Le pagine che si visualizzano navigando la rete, sono 
renderizzate interpretando un linguaggio di markup, 
chiamato HTML
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HTML

➢ HTML funziona a blocchi, chiamati tag

➢ Ogni tag ha degli attributi, che ne vanno a modificare 
il comportamento

➢ Ogni tag può contenere altri tag
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HTML
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HTML
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HTML

➢ Le pagine possono includere altri tipi di risorse:
➢ Immagini

➢ Video

➢ Audio

➢ Fogli di stile (CSS)

➢ Script

➢ Gli script sono dei veri e propri programmi, che agiscono 
sulle pagine e consentono di renderle più interattive
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Javascript

➢ Gli script nella pagina web vengono inclusivi utilizzando il tag <script>

➢ Sono scritti in Javascript, un linguaggio inizialmente nato proprio per 
essere incluso in pagine web (e ora utilizzato anche in parecchie altre 
applicazioni)
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Console del browser

➢ I browser mettono a disposizione uno strumento  
per analizzare pagine web, detto "browser console"

➢ Per aprire questa console, generalmente basta 
premere il tasto F12
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Console del browser

➢ I browser mettono a disposizione uno strumento  
per analizzare pagine web, detto "browser console"

➢ Per aprire questa console, generalmente basta 
premere il tasto F12
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Console del browser

➢ Le tab a cui dare attenzione sono:

➢ Analisi pagina: permette di interagire con l’HTML

➢ Console: permette di interagire con Javascript

➢ Rete: permette di esaminare le richieste HTTP

Nota bene: su browser diversi da Firefox i nomi possono variare

31



© CINI – 2021 Rel. 22.03.2021

Console del browser – Console Javascript

➢ Come anticipato, la console Javascript permette di 
interagire con codice Javascript
➢ Eseguire codice
➢ Leggere il contenuto di variabili

➢ Per sperimentare, basta creare una pagina html
1. Crea un nuovo file
2. Rinomina in test.html
3. Aggiungi del codice usando un editor di testo¹
4. Aprire il file con un browser

1: Visual Studio Code per esempio, o il blocco note di windows
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Console del browser – Console Javascript

➢ Aperta la pagina, bisogna ora aprire la console:

➢ Tasto F12→ console

➢ Dopo i due >, è possibile scrivere codice Javascript

➢ Ad esempio, scrivendo 1+1 la console risponderà con 2
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Console del browser – Console Javascript

➢ È possibile interagire con il codice Javascript presente nella pagina.

➢ Ad esempio, se si inserisce il seguente codice nella pagina test.html 

➢ È possibile recuperare il valore della variabile "variabile" dalla 
console

<script>
var variabile = "Hello world";
</script>
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Console del browser - Rete

➢ La tabella Rete della console permette di visualizzare 
le richieste eseguite da una pagina
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Console del browser - Rete

Risposta grezza

Richiesta grezza
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